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MI(N)Tmach-Stationen

10. und 11. Mérz 2026 - GP JOULE Arena

Virtual Reality & Games
Hochschule Flensburg

Tauche ein in die Welt der Virtual Reality und er-
lebe Games aus einer vollig neuen Perspektive!
An dieser Station kannst du ein VR-Spiel selbst
ausprobieren. Erfahre, wie aus kreativen |deen
interaktive Welten entstehen - von Game-Design
Uber Storytelling bis hin zu moderner Technik.
Mitmachen, eintauchen und verstehen wie
Games von morgen entwickelt werden.
Gleichzeitig lernst du an dieser Station
spielerisch und interaktiv wie ein Ultraschall
funktioniert. Erlebe wie moderne Technik in
Medizin und Forschung eingesetzt wird. Teste
dein Geschick, entdecke neue Perspektiven und
erlebe Technik hautnah!

Augmented Reality & User Experience
Hochschule Flensburg

An dieser MI(N)Tmachstation erlebst du,
wie reale und digitale Welt miteinander
verschmelzen. Probiere eine Augmented-
Reality-Anwendung aus, die zur
spielerischen Férderung raumlicher
Fahigkeiten entwickelt wurde. Dabei er-
fahrst du, wie wichtig gute Usability und
eine positive User Experience sind, damit
digitale Anwendungen verstandlich, intuitiv
und motivierend nutzbar sind und wie
diese im Studium entwickelt sowie im
spateren Berufsleben angewendet werden.

Blockprogrammierung mit Ozobots,
Blue-Bots und Lego-Technik

AILiSH Lernortverbund, Seminar fiir Medienbil-
dung, Europa Universitdt Flensburg

Kleine, bewegliche Miniroboter, die auf von dir
programmierten Strecken fahren, sind z. B.
Ozobots. Ganz ahnlich funktionieren Blue-Bots
oder die Miniroboter von Lego-Technik. Wir
zeigen dir ganz spielerisch, wie man Program-
mierung auf der Tischtuchstrecke kinderleicht
plant, immer wieder verbessert und umsetzt.
Wirf einen Blick auf praxisnahes Robotik-Coding.

Heavy Metall - ohne SchweiB(en)
keinen Preis!

Anthon, FFG, FSG, Krones & NordSchrott

Herzlich willkommen zur SchweiB-Challenge! Be-
weise deine ruhige Hand und finde heraus, ob dir
Handwerk SpaB macht! Mit dem virtuellen
SchweiBgerat kannst du ausprobieren, was in
vielen technischen Berufen dazugehort: Ruhiges
Arbeiten, Genauigkeit und ein gutes Gefthl fir
Material.
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Mach dein Portratfoto in der Al Selfie
Booth-Telefonzelle

AILiSH Lernortverbund, D2M-Teilprojekt,
Hochschule Flensburg

Tauche in die Al Selfie Booth-Telefonzelle ein und
erlebe, wie kiinstliche Intelligenz dich in Sekun-
den verwandelt! Lass dich fotografieren und
wahle deine Verwandlung: Werde zum Super-
helden, tritt als Prasident der USA vor das WeiBe
Haus, reise durch die Zeit zu Gutenberg im Mitte-
lalter oder in deine eigene Zukunft - oder erk-
limme das Himalaya-Gebirge. Die Kl generiert
dein personliches Portraitfoto in der Szene
deiner Wahl, mit deinem Gesicht im neuen Set-
ting. Dein Gesicht, deine Geschichte, deine
Entscheidung - komm vorbei, mach mit und er-
lebe, wo moderne Medientechnik dich hinbringt!

Hier wirken unsichtbare Krafte
Hochschule Flensburg

Erlebe an dieser Station Magnetismus hautnah!
Teste verschiedene Magneten und versuche, sie
auseinanderzubekommen - ein spannendes Ex-
periment, bei dem du physikalische Krafte direkt
spuren kannst. Wie lasst sich mit Magneten und
elektrischem Strom eine Bewegung erzeugen?
Hier wird nicht nur geschaut, sondern auspro-
biert! Finde heraus, wie Magnetismus in Technik
und Alltag genutzt wird.

Kl und Machine Learning einfach
verstehen

AILiISH Lernortverbund, biat (Berufsbildungsinsti-
tut flr Arbeit und Technik), Europa Universitdt
Flensburg

Wie denkt eine Kiinstliche Intelligenz? Wie funk-
tioniert Machine Learning? Was sind Trainings-
daten tGberhaupt? Kann man eine Kl selbst
bauen? Und wie bringt man ihr etwas bei? An
dieser Station tauchen wir niederschwellig in die
spannende Welt der Kiinstlichen Intelligenz (KI)
ein - ganz ohne Mathematik und mit ganz viel

.Sofort verstehen-Effekt” am Beispiel von Bon-

bondosen im Zusammenspiel mit einer profes-
sionellen Kl-Bilderfassung.

Stand: 12. Februar 2026
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Virtual Reality & Games

Hochschule Flensburg

Tauche ein in die Welt der Virtual Reality und erlebe Games aus einer völlig neuen Perspektive! An dieser Station kannst du ein VR-Spiel selbst ausprobieren. Erfahre, wie aus kreativen Ideen interaktive Welten entstehen – von Game-Design über Storytelling bis hin zu moderner Technik. Mitmachen, eintauchen und verstehen wie Games von morgen entwickelt werden. 

Gleichzeitig lernst du an dieser Station spielerisch und interaktiv wie ein Ultraschall funktioniert. Erlebe wie moderne Technik in Medizin und Forschung eingesetzt wird. Teste dein Geschick, entdecke neue Perspektiven und erlebe Technik hautnah!
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Augmented Reality & User Experience

Hochschule Flensburg

An dieser MI(N)Tmachstation erlebst du, wie reale und digitale Welt miteinander verschmelzen. Probiere eine Augmented-Reality-Anwendung aus, die zur spielerischen Förderung räumlicher Fähigkeiten entwickelt wurde. Dabei erfährst du, wie wichtig gute Usability und eine positive User Experience sind, damit digitale Anwendungen verständlich, intuitiv und motivierend nutzbar sind und wie diese im Studium entwickelt sowie im späteren Berufsleben angewendet werden.



Heavy Metall – ohne Schweiß(en) keinen Preis!

Anthon, FFG, FSG, Krones & NordSchrott

Herzlich willkommen zur Schweiß-Challenge! Beweise deine ruhige Hand und finde heraus, ob dir Handwerk Spaß macht! Mit dem virtuellen Schweißgerät kannst du ausprobieren, was in vielen technischen Berufen dazugehört: Ruhiges Arbeiten, Genauigkeit und ein gutes Gefühl für Material.
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   Blockprogrammierung mit Ozobots, Blue-Bots und Lego-Technik  AILiSH Lernortverbund, Seminar für Medienbildung, Europa Universität Flensburg  Kleine, bewegliche Miniroboter, die auf von dir programmierten Strecken fahren, sind z. B. Ozobots. Ganz ähnlich funktionieren Blue-Bots oder die Miniroboter von Lego-Technik. Wir zeigen dir ganz spielerisch, wie man Programmierung auf der Tischtuchstrecke kinderleicht plant, immer wieder verbessert und umsetzt. Wirf einen Blick auf praxisnahes Robotik-Coding. 
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